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El'10.000 es un divertido juego de 6 dados para cualquier edad.
El objetivo es conseguir 10.000 puntos lanzando combinaciones
ganadoras con los 6 dados.

Qué necesitamos para jugar
Para jugar, lo Unico que necesitds son:
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Papel y lapiz 6 Dados 2 o més jugadores

Cuando sea tu turno, lanzd los dados y elegi cualquier combinacion
ganadora que te haga acumular puntos, tal como trios, escaleras,

o incluso unos o cincos. Mantené un registro de la puntuacién de
cada persona a medida que contindien lanzando los dados para
determinar quién ganara el juego.

www.credrjuegos.ar



oo Clreéeadr

Juegos en Argentina

10.000

Reglamento de juego

Decidi quién comienza mediante el
lanzamiento de un dado, si asi lo deseas.
Dale uno a cada persona y que lo

lance. Quien saque el nimero mds alto
arrancard, y luego el juego continuard en
direccién hacia la izquierda.

Si existe un empate, se lanzardn los dados
nuevamente.

¢COomo sumar puntos?

El puntaje se obtiene mediante diferentes
combinaciones. Los nUmeros que suman
puntos cuando aparecen uno o dos veces
en el mismo lanzamiento son el 1y el 5,
aunqgue todos los demds suman también si
los obtenés de a tres o mads:

® Lanzar un 5 te hace obtener 50 puntos.
® Lanzar un 1te hace obtener 100 puntos

= Un trio vale 100 veces el nUmero de los
dados, con la excepcion de tres 1, lo cual
vale 1.000 puntos.

* Por cada ndmero que lances superior a
un trio, obtendrds el doble de la cantidad.

= Seis dados iguales: Victoria instantdnea

* Combinaciones: Los dados se pueden
combinar de muchas formas siempre
y cuando se puedan acumular puntos
progresivamente:

= Por ejemplo, si lanzaste los seis dados y
obtuviste 2,1,4,1, 6, 5, tu puntuacion seria de
250 porque has lanzando dos 1y un 5.

BB -k

= Tres 2 valen 200, tres 3 valen 300, y asi
sucesivamente. La combinacion de tres 1
es la Unica que no sigue esta regla y vale la
madxima puntuacion de 1.000.

BEE -0
B - 300
B88 -0

* Si lanzds tres 2 ganas 200, cuatro 2
serian 400, cinco 2 son 800. El trio se debe
conseguir en un solo lanzamiento.

BEE -0
BEES- 0o

= Escalera con los dados del 1al 6:1.500
puntos.

DS EEIE -1.500

* Tres pares simultdneos: 1500 puntos.

Ll L - ] - B

= Cuatro iguales y un par durante
un lanzamiento: 1500 puntos.

BB M M -1.500

Acciones por turno
1. Lanzd los seis dados cuando sea tu turno.

2.Reconocé los dados que te dan puntaje.

3. Apartd los dados que quieras conservar
y lanzd los demds para seguir sumando.

4. Revisd si tenés dados de puntuacion

y separd al menos uno. Los dados de
puntuacion incluyen elementos tales como
un 1o un 5, asi como un trio o cualquier otra
combinacion ganadora de puntos.

Si obtuviste uno o varios dados que te
hayan hecho obtener puntos, apartd
los que quieras computar. Es necesario
apartar al menos uno para seguir
lanzando, aunque se pueden separar
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tantos como gustes para conseguir
puntos.

5. No podrds lanzar cualquier dado que
haya sido colocado a un lado en ese turno
hasta haber apartado los seis. Cuando

no queden dados por lanzar se tomardn
nuevamente los seis.

Como anotar

Para realizar la primera anotacién hay

que obtener al menos 750 puntos. Esto se lo
llama “entrar al juego”. Si no logrds obtener
ese puntaje en el primer turno, entonces
tendrds que esperar al siguiente turno para
conseguirlo. Esto se necesita solamente en
la primera anotacion.

Ya en los siguientes turnos al haber
“‘entrado al juego’, podés decidir anotar en
cualquier momento y finalizar tu turno sin
ningun minimo requerido.

50+600+100=750

Si en un lanzamiento no obtenés
ningun dado de puntuacion, perdés la
oportunidad de anotar y finaliza tu turno.

Se finaliza el turno si no tenés ningun dado
de puntuacién. En el caso de que hayas
lanzado ndmeros simples o dobles de dos,
tres, cuatro o seis, no habrds obtenido
ningun punto para esa ronda.

Esto aplica incluso aunque hayas

colocado dados de puntuacion a un lado
anteriormente, y ahora te encuentres
lanzando 5 dados o menos. Una vez que
lances dados que no sumen puntos, el total
de tu puntuacién para esa ronda regresard
a cero y serd el turno del siguiente jugador
o jugadora.

Por ejempilo, si colocaras a un lado 3 pares
durante tu primer lanzamiento, y luego
lanzas una combinacion de 2,4,y 6, el
lanzamiento mds reciente valdrd cero
puntos, por lo que los puntos que hayas
obtenido en ese turno ya no contardn.

LIEd
B J=o

En cada turno tenés que seguir lanzando
los dados hasta que estés conforme con

tu puntuacidén, o bien lances sin obtener
ninguna puntuacion. Continda tirando los
dados restantes y colocando a un lado

al menos uno para que te haga obtener
puntos en cada turno. Cada turno termina
cuando se decide conservar la puntuacion,
o cuando se lanzan dados que no valgan
ningun punto.

Por ejemplo, si primero obtuviste tres 6,
tenés que colocar a un lado los seises que
valen 600 puntos. Digamos que lanzaste
los tres dados restantes y obtuviste 1,5,y

4. Esto lleva el total a 750 puntos. Podrias
mantener esta puntuacion o lanzar el dado
restante para ver si podés obtener incluso
mds puntos (aunque esto seria muy
arriesgado).

En cambio, si colocaras a un lado cuatro
dados que te hayan hecho obtener puntos
y decidieras lanzar los dos restantes

de nuevo, pero obtenés un 4y un 6, la
puntuacion total para ese turno serd

0 porque ninguno de estos segundos
numeros hace obtener puntos, y el turno
terminara.

A su vez, si colocds a un lado los 6 dados
para obtener puntuacion, podés lanzar
de nuevo todos los dados y seguir
aumentando tu puntacion.
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Al terminar tu turno, calculd tu puntuacion,
anotala y pasale los dados a la siguiente
persona.

Desarrollar estrategias para ganar

Podés elegir cudles dados de puntuacion
conservar y los otros colocarlos de nuevo
en el juego. En el caso de tener varios
dados de puntuacién, no hay obligacion de
apartarlos todos.

A muchos jugadores les gusta tener tantos
dados en el juego como sea posible para
tener mds oportunidades de obtener
mayores cantidades de puntos. De modo
que alcanzard con que vayas apartando
de a uno por tirada.

Por ejemplo, si lanzas dos 1y un 5, podés
decidir volver a poner el 5 en el juego para
aumentar tus probabilidades de lanzar

un trio o cuatro iguales en el siguiente
lanzamiento.
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Aceptd una buena puntuaciény evitd
arriesgarte. A veces, es inteligente
detenerte mientras estds sumando.

Si lanzds dados de puntuacion y estds
conforme con el puntaje obtenido, evalud
si es conveniente dejar de lanzar los

dados sobrantes y conformarte con la
puntuacion lograda para evitar el riesgo de
perder todos los puntos.

Es clave tener presente que no es

Jefatura de
Gabinete de Ministros

Argentina

Secretaria de Medios
y Comunicacion Publica

necesario seguir lanzando incluso aunque
contemos con dados adicionales.

Lanzar el dltimo dado, el sexto, es un poco
arriesgado ya que tenés solo un 36% de
probabilidad de éxito, asi que te conviene
hacerlo Unicamente si te sentis con suerte
0 no te molestaria perder los puntos.

Gand el juego obteniendo un Minimo

de 10.000 puntos antes que tus rivales.
Cuando alguien alcanza los 10.000 puntos,
las demds personas participantes reciben
un turno mds. Si nadie mads alcanza ese
puntaje, ganard la persona que lo obtuvo
primero. Si alguien mds obtiene un Minimo
de 10.000 puntos durante su turno final,
entonces ganard la persona que tenga
mds puntos acumulados.

Hay quienes juegan bajo la regla de que se
necesitan exactamente 10.000 puntos para
ganar, pero esto no es obligatorio.

Variaciones de reglas

® Si no nos gustan las partidas largas o
no tenemos tanto tiempo para jugar,
podemos acortar el juego a 5.000 puntos
por partida.

= Algunas personas juegan con la
variacion de que lanzar seis dados iguales
significa ganar inmediatamente el juego
(similar o como sucede en La Generalc?).

Referencias

https;//confidencemeetsparenting.
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